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Pouzita terminologie

AICC

Blok

Okruh

Otazka

Pohled

Pravo

Predpis

Role

Spravce

Spravcovské
rozhrani

Student

AICC (Aviation Industry CBT Committee) je mezinarodni organizace, ktera se
vénuje standardizaci a vyvojem norem pro vzajemnou komunikaci mezi
vyukovymi programy/kurzy a fidicimi systémy.

Standard AICC definuje komplexni sadu pravidel, kterd popisuji jednotlivé

R4

ziskat na internetovych strankach http://www.aicc.org

Blok je logickym objektem popisujicim, v rdmci systému iTutor Tester, ¢ast testu
se shodnymi vlastnostmi (napf. zpiisob vybéru otazek, zptisob jakym budou
vybrané otdzky prezentovany). Kazdy ptedpis musi obsahovat minimalné jeden
blok.

Okruh je abstraktni objekt, ktery slouzi pro logické slucovani jednotlivych
predpist do skupin. Okruh miize obsahovat dalsi okruhy s predpisy. Je tedy
zakladnim prvkem pfi tvorbé€ hierarchické struktury predpist testi.

Otazka je objekt reprezentujici v systému iTutor konkrétni otdzku daného typu a
definovanych vlastnosti. Otazka jako objekt je vzdy soucasti ur¢itého tématu.

Pohled je uzivatelem pfedem definovany pohled na data uloZena v systému iTutor.
Pro zvoleny objekt v hierarchické struktufe je mozné spustit vytvoiené pohledy,
které nam poskytnou relevantni informace vztahujici se k danému objektu. Vybér
pohledu se provadi v okn¢ zobrazeném po provedeni volby ,,Dostupné pohledy
pro objekt.... “ Jsou-li definovany, je tfeba zadat doplitkové parametry, nutné pro
zobrazeni pohledu. Vysledky jsou zobrazeny v samostatném okn¢ prohlizece

Pravo v systému iTutor Tester se vztahuje na fadu definovanych zakladnich
¢innosti, které jsou kontrolovany vnitinim mechanismem systému (napt. Pfidavani
do tématu, Prohlizeni otazek, ...). Jednotliva prava jsou spojovana do roli, kdy
potom patiicné roli pfindlezi soubor souvisejicich prav.

Predpis je objekt, ktery definuje zptisob vygenerovani konkrétniho testu. Obsahuje
bloky témat a otazek urCenych pro pouziti ve vlastnim testu. Také obsahuje texty
pouzité v testu a fadu uzivatelsky definovanych parametra.

Role predstavuje mnozinu prav. Role se pfifazuji jmenovitym uzivatelim, a to
vzdy s ohledem na kontextu ve kterém se nachazeji. Nékteré role souviseji s
tématy, proto se vzdy pfifazuji v kontextu vybraného tématu, jiné role souviseji s
otazkami, proto se vzdy ptifazuji v kontextu vybrané otazky, atd.

Spravce je kazdy uzivatel v systému, ktery mize spustit Sprdavcovské rozhrani
aplikace iTutor Tester. Spravce poté v tomto rozhrani muze manipulovat pouze s
objekty, ke kterym ma piifazena piislusna prava.

Spravcovské rozhrani je rozhrani systému 1Tutor Tester, které je ptistupné pouze
uzivatellim systému s pfidélenou roli spravce. Toto rozhrani umoziuje pfedevsim
nasledujici ¢innosti: sprava témat a otazek, sprava okruhti a predpisii, tvorba AICC
kompatibilnich test a jejich archivace.

Student je kazdy uzivatel v systému, ktery miize spustit Studentské rozhrani. Jedna
se tedy v podstaté o kazdého uzivatele zavedeného v systému (identifikace-heslo).



Studentské
rozhrani

Test

Studentské rozhrani je rozhrani systému iTutor, prostfednictvim kterého studenti
mohou studovat jednotlivé kurzy a absolvovat jim piidélené testy. Toto rozhrani
zobrazuje zejména aktudlni ozndmeni pro studenta, umoznuje spoustét studentovi
pridélené i volné dostupné kurzy nebo si menit své identifika¢ni udaje.

Téma je abstraktni objekt, ktery slouzi pro logické slouceni jednotlivych otazek do
skupin. Téma miiZe obsahovat dalsi témata s otdzkami. Je tedy zédkladnim prvkem
pfi tvorbé hierarchické struktury témat a otdzek.

Test predstavuje konkrétni test vygenerovany na zakladée predpisu. Pti
vygenerovani testu vznikne AICC kompatibilni objekt, ktery lektor miize zatadit
do fidiciho systému iTutor. Zarovei se také vygeneruje mechanismus testu, ktery
archivuje daje o vygenerovani.



Uvod

Aplikace iTutor Tester slouZi jako nastroj pro spravu a tvorbu testi, které je mozné
provozovat v Fidicim systému iTutor

Aplikace se sklada ze dvou uZivatelskych rozhrani: Studentského rozhrani a Spravcovského
rozhrani.

Studentské rozhrani je popsano v ¢asti iTutor Student. Sprdvcovské rozhrani umoziuje nasledujici
¢innosti:

Sprava témat a otazek

Pomoci témat 1ze namodelovat libovolnou strukturu otdzek fazenych do dil¢ich témat. Kazdé téma
muze obsahovat libovolny pocet otazek. Kazdé téma mtize obsahovat libovolny pocet dalSich témat.
Uroveil zanofeni témat je neomezena, systém pouze kontroluje, zda nedochazi k rekurzi (opakovani
nazva témat).

Sprava okruhu a predpisi s definovanym chovanim

Pomoci okruhti 1ze namodelovat libovolnou strukturu ptedpist fazenych do dil¢ich okruhd. Kazdy
okruh miize obsahovat libovolny pocet piedpisii. Kazdy ptedpis je tvofen neomezenym poctem
blokd, ktery pfedepisuje zpusob vygenerovani testu ze zadané¢ho tématu. Kazdy predpis obsahuje
vzor zobrazeni, které urcuje vlastni grafickou podobu testu. Kazdy predpis miize obsahovat historii
vSech predchozich verzi konkrétnich testi. Kazdy okruh mtize obsahovat libovolny pocet dalSich
okruhti.

Automatizovana tvorba testi
Aplikace iTutor Tester umozituje automatizovanou tvorbu AICC kompatibilnich testl z
nadefinovanych ptedpisi.

Archivace vytvorenych testi
Aplikace iTutor Tester archivuje chronologicky seznam vSech vytvofenych testii. Archiv lze
prohlizet po jednotlivych mésicich v sekci Testy.



Ovladaci prvky systému iTutor

Vsechny moduly systému iTutor jsou realizovany v prostiedi internetového prohlizece. Z toho tedy
vyplyva i pon¢kud odliSny zplsob prace v systému, nez na jaky miizete byt zvykli z programovych
prostiedi béznych operacnich systémt. Pocet ovladacich prvkl, manipulace s nimi, kontextové
nabidky ¢i programova menu; to vSe je v systému iTutor feSeno v rdmci moznosti internetového
prohlizece. Vyhodou tohoto, v posledni dob¢ stale ¢astéjsiho feSeni je, ze na klientském pocitaci
neni nutna instalace samostatnych programovych modull a Ze je moZzné synchronizovana ¢innost

velkého poctu uzivatell v systému.

Mezi zékladni ovladaci prvky systému iTutor patii Seznam, Tabulka, Tlacitko,Vstupni pole,
Roletova nabidka, Stavové pole.

Seznam

E...??? Zakladni téma
...??? IT otéazky
g...??? Logicke otazky
o 7 Looické otdzka 1
o ? Logicks otézka 2
- Logické otézka 3
...??? Obchodni otazky

Seznam slouzi k zobrazeni hierarchické struktury objekti v daném kontextu (napf. struktury kurzi,
prav na jednotlivé objekty, roli uzivatele, apod.).

Polozky seznamu se nazyvaji uzly. Jednotlivé uzly v seznamu maji sviij nazev a ikonu, ktera
reprezentuje typ objektu ptedstavujiciho dany uzel. Uzel v seznamu zvolime vybérem jeho nazvu
nebo ikony. Vybrany uzel je v seznamu zvyraznén tucnym pismem.

Uzly v seznamu mohou obsahovat dalsi polozky. Pfed ikonou takového uzlu je navic zobrazen
symbol ® nebo E. Zvolime-li symbol #, uzel seznamu se rozbali (nactou se polozky, které dany
uzel obsahuje) a symbol ' se zméni na = (coz oznacuje rozbaleny uzel). Zvolenim symbolu = se
uzel opét sbali.

Pti préci se seznamy v systému iTutor je nutno mit na paméti jejich zdkladni vlastnost,
kterou maji v prostfedi prohliZec¢e. Obsah téchto seznamil se v mnoha piipadech
automaticky neaktualizuje v ndvaznosti na zmény provadéné v systému. Proto je
vétSinou nutné po provedeni zmén provést opétovné nacteni obsahu seznamu. Toto lze
provést napiiklad opakovanou volbou polozky menu, v jejimz kontextu jste provadéli
zmény.



Tabulka

Mazew kurzu Mazev kategorie -~
1| MS Access2000 1 1T +*
2| MS Internet Explorer 1T
3| M5 Internet Explorer - nezvukova verze IT
4| M5 Cutlook2000 I 1T
5 MS Cutlookz2000 I1 1T
6 MS PowerPoint2000 I 1T

Tabulka slouzi k zobrazovani textovych dat, ktera mohou obsahovat vice fadkli a sloupcti. Jména
sloupcti jsou zobrazeny v zdhlavi. Radky jsou o€islovany v levé ¢asti tabulky. Vybrani fadku se
provede zvolenim textu pozadovaného fadku nebo potadového cCisla fadku v levé Casti tabulky.

Volbu prostifednictvim pofadového €isla fadku 1ze také vyuzit pro soucasné oznaceni vétsiho
mnozstvi fadkl. Pro vybrany fadek (fadky) lze vykonat definovanou operaci, jejichz dostupnost je
reprezentovana ikonami tlacitek v levém dolnim rohu tabulky.

U tabulky jsou vzdy zobrazena pouze ta tlacitka pro které jsou ptistupné definované operace.

Navigace v tabulce se provadi tlacitky u posuvniki:
| >| posun tabulky o fadek nahoru ¢i dolu.

ﬂﬂ posun tabulky o stranku nahoru ¢i dolt.

| posun tabulky o sloupec doleva ¢i

doprava.
Tla€itko
5% Ulozit

Tlacitka slouZzi k vyvolani pozadované ¢innosti, kterd se vyvola zvolenim daného tlacitka.
Jednotlivé ikony tlacitek symbolizuji akei, ktera bude v systému provedena jejich zvolenim. Pii
presunu ukazatele mysi nad tlacitko se ve stavovém tadku internetového prohlizece zobrazi
podrobnéjsi popis funkce, kterou tlacitko vykonava.

Pti praci se systémem iTutor plni Tlacitka kli€¢ovou roli. Jsou prvkem, kterym je
systém informovan o akcich, které si prejete provést.



Vstupni pole

Mazev. | Zakladni skupina

]
(=]

Vstupni pole vam slouZzi k zadavani textovych a ¢iselnych informaci. Vyznam informaci ve
vstupnim poli je definovan popisem, ktery je obvykle umistén vlevo ¢i nad vstupnim polem.

Fopis:

Vétsina vstupnich poli v systému obsahuje pfednastavenou hodnotu. Tuto hodnotu je mozné zménit
zadanim z klavesnice. Po vybéru vstupniho pole se zobrazi symbol kurzoru. Nasledn¢ je mozné
zadavat informace pomoci klavesnice.

Vicetadkova vstupni pole maji po pravé stran¢ posuvnik pro posun obsahu fadka. Ulozeni zadanych
informaci se musi potvrdit volbou patii¢ného tlacitka formulaie (napt. UloZit), vétSinou se takto
potvrzuje zadani vice vstupnich poli najednou.

Pti zaddvani/zméné udaji jsou ¢asto informace o zvoleném objektu ¢lenény v
prohlizeci na logické obrazovky(formuléfe). Na jedné takové obrazovce se potom
muze vyskytovat nékolik vstupnich poli ¢i dalSich prvki pro popis vlastnosti daného
objektu.

Nesmite zapomenout vzdy po provedeni zadani/zméné polozek formulare zvolit
Tlacitko pro odeslani zmén systému (vétSinou se jedna o tlacitko UleZit). Pokud
provedete pied zvolenim tla¢itka pro odeslani zmén do systému (napt. UleZif) jinou
operaci (napft. volba jiného menu nebo jiného prvku v seznamu) budou vSechny
provedené zmény ve formuléfi ztraceny.

Roletova nabidka

Jazyki Language: |ée§tina j

Roletova nabidka slouZzi k vybéru polozky z vice nabizenych moZznosti. Vyznam obsahu polozek v
nabidce je definovan popisem, ktery je obvykle umistén vlevo ¢i nad danou roletovou nabidkou.
Volbou symbolu $ipky se nabidka rozbali a pozadovanou volbu je poté mozné vybrat presunutim
ukazatele mys$i na jeji text.

Stavové pole

V' Uit heslo pro pfigti pfinlagen

Stavové pole slouzi pro zadavani hodnot, které predpokladaji vstupni hodnoty typu Ano/Ne.
Vyznam hodnoty je definovan zobrazenym popisem. Volbou symbolu ¢tverce pied textem se zméeni
stav (symbol ,,parafovano®) daného pole. Symbol ptitomen = Ano, Symbol neptitomen = Ne.



Tester
Prihlaseni do systému

Do systému se piihlaSuje v internetovém prohliZze¢i zaddnim adresy piihlasovaci stranky. Adresu
pfihlaSovaci stranky vam sdéli vas systémovy administrator.

Aplikaci Ize téz spustit z nabidky Moduly v systému iTutor.

N FTTULOP caater

Prihlaseni
Chiete-li 5o pRnasitk systému Tester2000, wolfie, prosim,
maasedugici pobodky 4 stisknéde tadiso Pribkthsi

Identiikace:
BUETEET
Herslo;

Phihlisit
JazpiLanguage
Caitnn w

= Umodil hesdo pro pridti plirladeni

Opriralos v e magldars B0 3 wieh 3 Ineime Esploner 4 00§81 3wkl - Copighe 3000, Kontis gra

Na strance je nutné vyplnit Identifikaci a Heslo.
Po vyplnéni hodnot stisknéte tlacitko Piihlasit.

Ihned po piihlaseni do aplikace iTutor Tester se dostanete do sekce Otdzky. Sekce Otazky je urena

pro spravu Témat a otazek. Do oblasti Otdzky se mizete také kdykoliv pfepnout stiskem tlacitka
Otazky

Seznam slouZi k prohliZeni a definici hierarchie témat a otazek:

=) %7 Zakladni téma

(- T97 IT otézky

=797 Logické otézky
; ? Logicka otézka 1
? Logicka otézka 2
? Logickd ctézka 3
...??? Obchodni otéazky




V tomto seznamu mohou byt pfitomny nasledujici logické prvky:

Tento symbol piedstavuje téma. Téma miiZe obsahovat jina témata a zejména otazky. U
tématu lze vyvolavat nasledujici akce:

Nové téma - Vytvoreni zcela nového tématu

Nova otazka - Vytvoreni zcela nové otazky

Pridani tématu nebo otazky - Pfidani existujiciho tématu nebo existujici otazky do tématu
Odebrani - Odebrani tématu z tématu

Smazani tématu ze systému

U tématu lze zobrazit polozku obsahujici:

Vlastnosti

Tento symbol piedstavuje otazku. U otazky jsou dostupné nasledujici akce:
Odebrani otazky z tématu

Smazani otazky ze systému

U objektu otazka 1ze zobrazit nasledujici informace:
Vlastnosti

Volby

Poznamka

Obrazek

Vsechny tyto vySe zminéné operace si nyni postupné vysvétlime.

Objekt Téma: Popis akci

Nové téma

5

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Otazky vytvotite nové Téma.

Akci lze vyvolat, pokud je v seznamu témat a otazek oznaceno téma. Nové téma se potom zaloZzi
jako podtéma vybraného tématu.

Po vyvolani akce se zobrazi okno s vlastnostmi tématu ve kterém zadate udaje o zakladaném
tématu.

10



Vlastnosti tématu

Tema

Ylastnost

Mazev: |Zakladnitéma, i

Zakladnitérma ohsahuje viechna podfizena térmata. E|
Meni jej mozneé smazat.
Faopis:

]

Tento formulaf je zobrazen jak pii pfidavani nového tématu, tak je mozné jej vyvolat u jiz
definovaného tématu.
Formulat slouzi k prohliZzeni a zadévani vlastnosti tématu.

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulaie:

Nazev Jedinecna identifikace tématu. Jedna se o povinnou polozku. Dvé témata nesmi mit shodny
nazev.

Popis Podrobnosti o tématu.

Jestlize budete pridavat jakoukoliv novou polozku pomoci formulare, systém iTutor ji sdm
ptifadi pocatecni hodnotu (napt. Nové Téma 1003). Vy mate moznost zménit zadanim tuto
hodnotu. OvSem u polozek, které budou v textu zminény Ze vyzaduji jedine¢né oznaceni je
tteba zajistit, aby se nazev polozky v daném kontextu jiz neopakoval.

Poznamka

Polozky formuléfe oznacené v pravé ¢asti vstupniho pole znakem * jsou tzv. povinné polozky.
Jejich vyplnéni je vyzadovano pro uplné zpracovani formulafe systémem iTutor.

Nova otazka

ty
Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Otazky vytvotite ve vybraném tématu novou Otazku.

Akct lze vyvolat, pokud je v seznamu témat a otazek vybrano téma. Po vybrani akce se zobrazi
okno, ve kterém muzete zadat udaje o zakladané otazce.

Chcete-li vytvorit novou otazku je nutné zalozit nové téma. Zakladni téma, které je
kofenovym uzlem seznamu témat nemtize obsahovat piimo objekty typu otazka.

11



Pridani tématu nebo otazky

=3

Stiskem uvedeného tlacitka v oblasti Otazky piidate do zvoleného tématu jiz existujici (tzn. v
systému iTutor vytvorené) Téma nebo Otazku. Akci Ize vyvolat, pokud je v seznamu oznaceno
téma.

Po vyvolani akce se zobrazi nasledujici formuléf se seznamem, ve kterém miiZete vybrat téma nebo
otazku, které chcete pridat:

Tema

Ylastnost

=] P57 Fakladni téma
- 757 &P - certifikace
. 752 Zemépis
). 757 Evropa
= 57 &R
5. 752 Eechy
). 752 Praha
P Bt
? Ohjekty
? Obyvatelé
? hory
? Plzef
? Fekyl
+- 157 Maorava
+-752 Ostatni svét

Pridat
Odebrani

X

Stiskem uvedeného tlac¢itka v oblasti Otazky nebo Piedpisy odeberete objekt.

Akci l1ze vyvolat, pokud je v seznamu oznaceno téma, otazka, okruh, predpis apod. Odebrani
znamena, Ze je vybrany objekt odebran ze vztahu, v kterém je aktudlné oznacen, samotny objekt
vSak ziistava.

Napft. odebrani otdzky z tématu znamena, Ze je dana otazka z tématu vyfazena, ale otazka dale
zlustava v systému v ostatnich tématech. Pokud je odebirana otazka nebo téma, nelze je odebrat v
ptipadé, ze se jedna o jeji posledni vyskyt v systému.

Odebirame-li tedy napf. otdzku z tématu a tato otazka se jiz nevyskytuje v Zddném jiném tématu,
systém oznami, Ze tuto otazku nelze odebrat, Ze pro odstranéni je nutné ji smazat. Popiipad¢ 1ze
samoziejmé tuto otazku pfidat do jiného tématu a poté ji odebrat z prfedeslého tématu.

Smazani
ey
Stiskem uvedeného tlacitka v oblastech Otazky, Pfedpisy nebo Testy smazete objekt.

Akct lze vyvolat, pokud je v seznamu oznaceno téma, otazka, okruh, piedpis, blok, test apod.
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Smazani znamena, Ze je vybrany objekt odstranén ze systému.

Napft. smazani otazky z tématu znamena, ze je dana otazka z tématu vyfazena a soucasné je
smazéna ze systému. Pokud se odstraiiovana otazka nebo odstranované téma vyskytuje jesté v jiném
tématu, je jejich vyskyt odstranén i1 z tohoto tématu.

Pokud odstrafiované téma obsahuje podtémata a otazky, jsou tyto objekty smazany, pokud se jedna
o jejich jediny vyskyt v systému. Je-li napf. odstraiiovano téma Fyzika, ve kterém je otazka
Magnetismus, je tato otazka vymazana ze systému pouze v ptipad¢, pokud jiZ neni prvkem v
Zadném jiném tématu. Je-li vSak otdzka Magnetismus napf. jesté soucasti tématu Elektfina, nebude
ze systému smazana.

Dostupny pohled pro objekt...
69"

Stiskem uvedeného tlacitka piejdete do dialogového okna Vybeér pohledu, kde je mozné vybrat
pohled pro oznaceny objekt.

3 Dostupné pohledy - Dialog webové stranky il
Vybér pohledu
Iméno pohledu| Popis pohledu =
Pohled pro test Seznam XML popisu otazek testu *
¥
4 k™
Tahulka obsahuje jméno a popis dostupnich pohledd pro whranou poloZku.
Pro wkonani wherte poZadovany pohled a stisknéte tladitko ‘Export' nebo Excel’,
Exportovat  Excel Zaviit

Vybrany pohled mtizete exportovat do formatu HTML pomoci tlacitka Exportovat nebo do formatu
MS Excel pomoci tladitka Excel. V ptipadé dopliikovych parametri nutnych pro vykonani pohledu
se jesté dopliuji jejich hodnoty v nasledujicim okné.
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) Export pohledu - Dialog webové stranky x|

Doplnéni parametrii pohledu

¢.  Jméno Hodnota

1. Min_hodnota

Zadejte hodnotu pozadovaného parametrd pro export pohledu.

Exportovat Zavrit

Vysledky jsou zobrazeny do samostatného okna prohlizece.
Objekt Otazka

Nyni si vysvétlime polozky objektu otazka, které je mozné uzivatelsky modifikovat.

Na jednotlivé formulare, které si zde popiSeme se dostanete vzdy stejnym zptisobem. Zvolite
prislusné tlacitko pro editaci zddaného formuléte. Tedy napfi. na Viastnosti otazky se dostanete
stiskem tlacitka Vlastnosti.

Vlastnosti
Otazka:
Volby Poznamka Obrazek Zpozdéenég odpovéedi
Mazev. |Logicka otdzka 1 i
Doplfte nasledujici éiselnou fada: 5,149, 35, 748, 7

, [+]
Otarka:
[

Typ otazky. | %olby zvice moZnosti |+

Sledovat W

Id otazky: Q1 Yaha otazky, |1
ZpoZdéna

odpoved; B

Tento formulaf je zobrazen jak pfi pfidavani nové otdzky, tak je mozné jej vyvolat u jiz definované
otazky.
Formulaft slouzi k prohlizeni a zadavani vlastnosti otazky.
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Popis vyznamu jednotlivych polozek formulare:

Nazev

Otazka
Zpozdéna
Odpovéd’

Volby
Otazka:

Jedinec¢na identifikace otazky. Jedna se o povinnou polozku. Dvé otazky nesmi mit
shodny nézev.

Obsahova napln otazky.

Zménou hodnoty v tomto stavovém poli aktivujete, tzv. zpozdénou odpoved'.
UZivatelova odpovéd’ na testovou otazku bude vyhodnocena az po potvrzeni
tlacitkem "Odezva" umisténém na strance otdzky. Vice se o této vlastnosti dozvite v
sekci Zpozdéné odpovedi.

Ylastnost m Poznamka Obrazek Zpozdéné odpowédi

Povaolitvice odpovedi students; [ Fotetodpovédi | 3 »

Yolha: B4

1

Skadre: [

Yolha: 95

2

Skare: |0

Yolha: 155

3

Skare: [

[«]

Spravné: |

Spravné: [

MEE OH HE

Spravng: v E|

Formulat vyvolate v sekci Otdzky ozna¢enim otdzky v seznamu a stisknutim tlacitka Volby.
Formulaf slouzi k prohlizeni a zaddvani moznosti u odpovédi na otdzku, k vybéru spravnych voleb,
k ptifazeni skore spravnym i Spatnym odpoveédim, apod.

Formulaf se 1isi podle typu otazky (volba z vice moznosti, volby z vice moznosti (tj. vice odpovédi
spravng), doplnéni slov, ¢iselné odpovédi, fazeni polozek, parovani, atd.). Jednotlivé typy otazek
probereme v kapitole typy otazek.
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Poznamka

Otazka:

Vlastnosti Volby Obrazek Zpoidéné odpowédi
Foznamka:
Spravnou odpoved nenaleznete v korzu IZI
= HREF= =rre=fAE

[-]

Uloit

Formulat vyvolate v sekci Otazky oznacenim otazky v seznamu a stisknutim tlacitka Pozndmka.
Formulat slouzi k prohliZzeni a zaddvani poznamky k otazce.

Tuto poznamku mtiZzete vyuzit pro snadnéjsi orientaci ve vami vytvoienych otdzkach nebo naptiklad
k oznaceni kdo naposledy na dané otazce provadél zmeény.

Obrazek k otazce

Otazka:

Vlastnosti Volby Poznamka Zpozdéné odpovédi

CV

Frochézet..

Pridat Odstranit Ulozit

Formulat vyvolate v sekci Otdzky oznaCenim otdzky v seznamu a stisknutim tlacitka Obrdzek.

16



Formulaf slouzi k prohlizeni a ptidavani obrazku k otazce. Kliknutim na tlacitko Prochdzet...
vyberete obrazek, ktery chcete pfipojit k otazce.

Poté tlac¢itkem Pridat obrazek ulozite do systému a po chvili se objevi ndhled obrazku. Pokud je
obrazek vyhovujici tlacitkem UloZit provedete jeho ulozeni do systému k dané otazce. Chcete-li
obrazek odebrat zvolite tlac¢itko Odstranit.

K otazce je mozné piipojit obrazky ve formatech, které jsou podporovany dostupnymi
internetovymi prohlize¢i — GIF, JPG.

Velikost souboru s obrazovymi daty nesmi prekroc€it 512 KB.

Zpozdéné odpovedi

Formuléf vyvolate v sekci Otdzky oznacenim otazky v seznamu a volbou tlacitka Zpozdéna
odpovéd’.

Formulét slouzi k zadani odezvy pii vyhodnoceni odpovédi. Vyhodnoceni nastane, pokud uzivatel
pouzije tlacitko Odezva u konkrétni otazky v testu. Tlacitko Odezva se v testu objevi jen pokud
oznacite stavové pole zpozdena odpovéed’ na zalozce Vlastnosti.

Otazka:
¥lastnosti VYolby Poznamka O0Obrazek

Spravnd odpovéd:

Gratuluji! Ctazku jste zodpovEd&(a) spravné. E|

Spatna adpovid

Lituji. Toto neni spravna odpoved El

UloZit
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Popis vyznamu jednotlivych poloZek formulate:

Spravna Text, ktery se zobrazi, pokud uzivatel zad4 v otazce spravnou
odpovéd’ odpoveéd.

Spatna odpovéd® Text, ktery se zobrazi, pokud uZivatel zada v otizce $patnou
odpovéd.
Ukazka testové otazky s tlacitkem Odezva pro zobrazeni zpozdéné odpovédi.

) *ecromedia Flash Player 7 8 B =l0i=]

LONTES

1Q Test

fam oo b bk

Logicke ctazky 53336

opinte istedulccseinon o 5,15, 36, 75,7 EXT—

Grabulugl Ciizhy Jsin
edgarBdelE) sprivnd.

0O Mainostid 85

[0 Modnost&2 85
B moinosild 155

1 ZPET 2 DALE ¥ ox35:38 | | ODEZvA | B RONEE
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Typy otazek

+ Volby z vice mozZnosti

- Volba z vice moznosti

+  Doplnéni slov

. Ciselné odpovédi

« Razeni polozek

+ Drag and Drop

. Kifizovka

+ Doplnéni textu

Volby z vice moznosti

Vybér vice nez jedné spravné odpovéedi.

Otazka:

¥lasthost m Poznambka Obrazek Zpoidénéd odpovedi

Fovolitvice odpovédi studenta: W FPoietodpovédi | 3 »

Yolha

1

Skare: 1

Yolha

Skare: 1

Yolha

Skare: |0

_|Praha je hlavni mésto CR.

|Praha mavice nez 1 milion obywatel.

_|Stranky =A HREF="hitpMwawew pis.c2'=PraZske
3 “linformadni sluZhy (PIS)=iA= nejsou o Praze.

Spravngé: v

Spravngé: v

ME O KB

Spravng:. [ EI
UloZit

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulaie:

Povolit vice
odpovédi
studenta

Pocet odpovédi
Volba
Skore

Volbou tohoto stavového pole umoznite studujicimu vybrat pouze jednu z
odpovédi na danou otazku. Od otazky typu Volba z vice moznosti se tento typ
otazky lisi tim, ze dovoluje autorovi oznacdit vice odpovédi jako spravné.

Volba celkového poctu moznosti odpovédi v ramci dané otazky.
Obsahova napli dané volby.

Pocet jednotek, které budou piicteny k celkovému skore studenta v daném testu
pii zvoleni dané volby odpovédi (pii chybné volbé 1ze zadat zaporna ¢isla napft:

1),
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Spravné Stavové pole indikujici systému, Ze se jedna o jednu z moznych spravnych
odpovedi.

Volba z vice moznosti

Vybér pouze jedné spravné odpovédi.

Otazka:

¥lasthost m Poznamka Obrazek Zpozdéné odpovedi

Potet odpovidi v

Fraha neni matka mést.

UD'.:H: =] Spravng:
Chybal (2]
Odezva: E| Skdre: 0
volba: Fraha je matka mést. E| o
2 E| Spravne; =
Wbiornél E|
Odezva: E' Skdre: |1
Ulozit
Popis vyznamu jednotlivych poloZek formulate:
Pocet Volba celkového poctu moznosti odpovédi v rdmci dané otazky.
odpovédi
Volba Obsahova napli dané volby.
Odezva Text odezvy u jednotlivé volby
Skore Pocet jednotek, které budou pficteny k celkovému skore studenta v daném testu pfi
zvoleni dané volby odpovédi (pti chybné volbé 1ze zadat zaporna Cisla napi: -1).
Spravné Stavové pole indikujici systému, Ze se jedné o spravnou odpovéd'.

U textu v polozce Odezva, 1ze zadat 1 hypertextovy odkaz ve formé¢ <A
HREF="http://mujserver.cz/odpoved.html“>proc to tak nemuiize byt</A>
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Doplnéni slov

Odpovéd’ je formou zadani slova ¢i vice slov.

Otazka:

¥lasthost m Poznambka Obrazek Zpoidénéd odpovedi

Paotet slov k doplnéni: W

Ty HOKE]ISHE (2]

! []
Spravné: hrusle Skare: 1
Spatnd: tretry Skire: -1

T AlER []

2 [-]
Spravna: tretry Skdre: 1
Spatné: brusle Skire: -1

Ulozit

Popis vyznamu jednotlivych polozek formuléte:

Pocet slovk  Volba celkového poctu moznosti odpovédi v ramci dané otazky.
doplnéni

Text Text podotazky.

Spravné Spravna odpovéd’ studenta.

Spatné Chybna odpovéd’ studenta.

Skore Pocet jednotek, které budou pficteny k celkovému skére studenta v daném testu
pii zvoleni dané volby odpovédi (pii chybné volbé€ 1ze zadat zaporna ¢isla napft:
-1).
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Ciselné odpovédi

Odpoved’ je formou zadani Cisla.

Otazka:

¥lasthost m Poznamka Obrazek Zpoidéné odpovedi

Pofet diselnych odpovédi: 2w

Teyt Fothal (]
‘ =
Odpovéd: 10 12 {interval oo a do: vietné) Skdre: |1
Odpovéd: &5 7 finterval ool a co: vietné) Skire: -1
Teut LEUNI hokej (]
’ =
Odpoved: & 7 finterval act a o vietné) Skire: 1
Odpovéd: 10 15 {interval od: a do; vietné) Skire: -1
Ulozit
Pocet Volba celkového poctu moznosti odpovédi v rdmcei dané otazky.
¢iselnych
odpovédi
Text Text podotazky.
Odpovéd’ Spravna odpovéd’ je pouze ta, kterd se nachdzi v zadaném intervalu, kde prvni ¢islo
je pocatek intervalu a druhé Cislo je konec zprava uzavieného intervalu.
Odpovéd’ Chybna odpovéd je ta, kterd se nachdzi v zadaném intervalu, kde prvni €islo je
pocatek intervalu a druhé Cislo je konec zprava uzavieného intervalu.
Skore Pocet jednotek, které budou piicteny k celkovému skore studenta v daném testu pii

zvoleni dané volby odpovédi (pfi chybné volbé 1ze zadat zaporna ¢isla napi: -1).
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Razeni polozek

Odpovéd’ je formou sefazeni jednotlivych polozek.

Otazka:

¥lasthost m Poznambka Obrazek Zpoidénéd odpovedi

Poiet fazerych poloZek: | 4

]

Skare dspésnost: |1 Skdre nedspésnost: |0

Polozka: jaro
1

L]

Folofka: [éto
2

L]

Polozka: podzim
3

L]

PoloZka: Zima
4

L]
[l

Ulozit

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulaie:

Pocet Fazenych  Volba celkového poctu moznosti odpoveédi v ramcei dané
poloZek otazky.

Skére uspésnosti Text podotazky.

Skore Skore, které se pricte k celkovému skore pii spravném
neuspésnosti sefazeni.
Polozka Text jednotlivych polozek k sefazeni.
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Drag and Drop

Odpovéd’ je formou vkladani objektil (tzv. drag objektil) na ur¢ita mista v textu.

Tyto objekty jsou potom ,,pfetahovany* pomoci mysi studujicim na predem urcené misto

Otazka:

VYlastnost m Poznambka Obrazek Zpozdéné odpovedi

Pofet ohjektl: | 2w

Text
Golfje sport {21 spor, naopak ledni hokej je {11 hra. E|
Ohjekt: 1 kl:untaktnﬂ Spravngé: |1 Spatng: |0 Viozit
Ohjekt: 2 nekontaktni Spravng: |1 Spatné: 0 VioZit
Ulozit

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulare:

Pocet objektii Volba celkového poctu moznosti odpoveédi v ramcei dané otazky

Text Text obsahujici znacky, které urcuji, kde bude v testu cilova pozice, kam se budou
»pretahovat® k tomu urcené objekty.

Objekt Obsahova napln dané volby.

Spravné Skore, které se pricte k celkovému skore pii spravném vloZeni objektu na cilovou
pozici.

Spatné Skore, které se pficte k celkovému skore pifi vloZeni objektu na nespravnou

cilovou pozici.

VioFit Tlacitko vklada do textu znacku cilové pozice pro jednotlivy objekt.
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Krizovka

Odpovéd’ je formou vyplnéni klasické kiizovky.

Otazka:

¥lasthost m Pozrnamka Obrazek Zpozdéné odpovedi

Skdre dspésnost: |1

Pocet fadkl kitzovky: v

Skdre nedspésnost: |0

Text tajenky; |of

Otazka:

1

harva vody

Odpoved: modra

Podetznakl:s

Otazka:
2

Fozice tajenky|2

zeme bohd

Odpoved: fecko

Pofetznaki: s

Fozice tajenky/1

UloZit

Popis vyznamu jednotlivych polozek formuléie:

Pocet Fadku
k¥izovky

Volba celkového poctu fadki v kiizovce.

Skére uspésnosti Skore, které se pficte k celkovému skore pii spravném vyplnéni

Skore
neuspésnosti

Text tajenky
Otazka
Pocet znaku

Pozice tajenky

tajenky.

Skore, které se pricte k celkovému skore pii nespravném vyplnéni
tajenky.

Spravné znéni tajenky.
Text otazky pro jednotlivé fadky kiizovky.
Pocet pismen dopliiovaného slova.

Pozice pismena z dopliiovaného slova, které tvofi tajenku.
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Doplnéni textu

Odpovéd’ je formou zadani delSiho textu (napft.: vyjadieni svého ndzoru, atd.).

Formuléf volby obsahuje jedno textové pole, které piedstavuje vzdy spravnou odpovéd’. Tato otdzka
predstavuje spiSe moznost pro tutora/lektora, jak si ovéfit v automaticky nevyhodnocované
odpovédi, zda studujici porozumél zcela probirané latce. Tento typ odpovédi je tfeba vyhodnotit
rucngé.

Predpisy

Sekce Predpisy slouzi ke spravé Okruhi, Predpist a Bloki a tvorbé Testt.
Do oblasti Piedpisy se dostanete stiskem tlacitka - Predpisy |
V seznamu mitiZzete prohlizet a definovat okruhy, piedpisy a bloky.
[=-*8) Zékladni okruh
EI"E Testy ze zemépisu
= § Test Cechy a Morava

EI@ Otézky z Cech

P Cechy

- [y Otézky z Morawy

V tomto seznamu mohou byt ptitomny nasledujici logické prvky:

"5 Testy ze Tento symbol s ndzvem polozky predstavuje libovolny okruh . Okruh muze
obsahovat jiné okruhy a zejména piedpisy. U okruhu lze vyvolavat nasledujici
akce:

Vytvoreni zcela nového okruhu

Vytvoteni zcela nového predpisu

Ptidani existujiciho okruhu nebo piedpisu do okruhu
Odebrani okruhu z okruhu

Smazani okruhu ze systému

U okruhu Ize zobrazit nasledujici informace:
Vlastnosti

§ Test Tento symbol s nazvem polozky predstavuje libovolny predpis . Predpis
obsahuje bloky. U piedpisu lze vyvolavat néasledujici akce:

Vytvoteni zcela nového bloku
Odebrani ptedpisu z okruhu
Smazani predpisu ze systému
Vytvoreni zcela nového testu

U piedpisu lze zobrazit nasledujici informace:
Vlastnosti
Volby
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[ Otézky z Tento symbol s nazvem polozky predstavuje libovolny blok. Blok miize
obsahovat témata ¢i otazky. U bloku lze vyvolavat nasledujici akce:

Pfidani existujiciho tématu nebo existujici otazky do bloku
Ptesunuti bloku vpied v rdmci predpisu

Ptesunuti bloku vzad v rdmci predpisu

Smazani bloku ze systému

U bloku 1ze zobrazit nasledujici informace:
Vlastnosti
Volby

B Tento symbol s ndzvem polozky predstavuje libovolné téma . Téma mize
obsahovat jina témata a zejména otazky. U tématu v sekci Pfedpisy lze
vyvolavat néasledujici akce:

Presunuti tématu vpied v ramci bloku
Presunuti tématu vzad v ramci bloku

Odebrani tématu z bloku

O tématu lze zobrazovat nasledujici informace:
Vlastnosti

Novy okruh
®

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy vytvoftite zcela novy Okruh.

Akci 1ze vyvolat, pokud je v seznamu okruhi, piedpisii nebo blokli oznacen okruh. Novy okruh je
vytvoten jako podfazeny okruh vybraného okruhu.

Po vyvolani akce se zobrazi formuléf, ve kterém zadate udaje o vytvoreném okruhu.
Vlastnosti okruhu

Okruh

Mazev, (Okruh &1 i

[«]

Popis:
[=]

Formulaf slouZzi k prohliZzeni a zadavani vlastnosti okruhu.
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Popis vyznamu jednotlivych polozek formulare:

Nazev Jedine¢na identifikace okruhu. Jednd se o povinnou polozku. Dva okruhy nesmi mit shodny
nazev.

Popis Podrobnosti o okruhu.

Novy predpis
Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy vytvotite zcela novy Piedpis.

Akci 1ze vyvolat, pokud je v seznamu okruhi, piedpisii nebo blokli oznacen okruh. Po vyvolani
akce se zobrazi formulaf, ve kterém zadate idaje o vytvofeném predpisu.

Vlastnosti predpisu

Predpis
volby

Mazev. Pfedpis ¢. 1 il

[«]

Popis:
Formulét slouzi k prohliZzeni a zaddvani vlastnosti predpisu.

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulaie:
Nazev Jedinecna identifikace ptedpisu. Jedna se o povinnou polozku. Dva pfedpisy nesmi mit

shodny nézev.

Popis Podrobnosti o piedpisu.
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Predpis: Volby

Predpis
Ylastnost m

Zahlavi testu
Zahlaw:

f Uvod testy
vod:

Favar testy
Faver:

[ B O B [ B

Zobrazit
wysledhy

Uzarmknout odpovédi: [

v

Formuléf vyvolate v sekci Pfedpisy oznacenim piedpisu v seznamu a stisknutim tlacitka Volby.

Tento formuléf slouZzi k prohlizeni a zadavani zéhlavi, ivodu a zavérecného komentaie k testu a
soucasn¢ k rozhodnuti, zda se maji na konci testu zobrazit vysledky.

Volbou stavového pole Uzamknout odpovédi znemoznite uzivateli ménit odpovedi na jiz
zodpovézené otazky.

Novy blok
*@

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Pfedpisy vytvofite zcela novy Blok.

Akci l1ze vyvolat, pokud je v seznamu okruhi, predpisii a blokti vybran ptedpis. Novy blok je
vytvoren jako prvek obsazeny ve vybraném piedpisu.

Po vyvolani akce se zobrazi formulét, ve kterém zadate udaje o vytvoreném bloku.
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Vlastnosti bloku

Blok
volby
Mazew. |New Block 10002 i
Popis:
Fouzij viechny otazky: v Fouzij nahodné otazek:
Mahodné pofadi: [ MoZnost pfedéasné ukondit, [
Faohyb jen kupfedu: [ Yaha bloku: |1

Formulaf slouzi k prohliZzeni a zadavani vlastnosti bloku.

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulare:

Nazev Jedinecna identifikace bloku. Jedna se o povinnou polozku. Dva bloky nesmi
mit shodny nazev.

Popis Podrobnosti o bloku.

Pouzij v§echny Urcuje, zda se maji pouZzit vSechny otdzky ze vSech testli v daném bloku.

otazky

Nahodné poradi Urcuje, zda budou otazky uzivateli piedkladany v nahodném potadi (aktivni)
nebo v poradi, ve kterém se nachdzeji v testech.

Pohyb jen Touto volbou znemozZznite studujicimu navrat na jiZ navstivené stranky testu.
kupredu

Pouzij nahodné Do pole vloZte pocet ndhodné zvolenych otazek, ze kterych se bude test skladat.
otazky Polozka je nedostupna pokud je aktivni polozka Pouzij vsechny otazky.
MoZnost Povoluje nebo zakazuje studujicimu pred€asné ukonceni testu.

predcasné

ukoncit

Vaha bloku Koeficient, kterym se ndsobi bodové ohodnoceni za tento blok testl. Vaha tak

umoziuje nastavit dillezitost daného bloku (napt. 1 pro bézné bloky testt, 2 pro
bloky testd s vyssi dilezitosti).
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Blok: Volby
Blok

VYlastnost m

Zahlaw:

Uhvod:

Ukazovat ndpovedi:

Qmezit dohu
odpovédi:

[ B O B

-

00:00:00

Menit pofadivolel; [

Fobrazovany typ
otazek;

wiachmy iy A

Formulat vyvolate v sekci Pfedpisy oznacenim Bloku v seznamu a stisknutim tlacitka Volby.

Tento formulaf slouZi k prohliZeni a zaddvani zahlavi, tvodu a moznosti u bloku otazek.

Popis vyznamu jednotlivych polozek formulare:

Zahlavi
Uvod

Ukazovat
odpovédi
Omezit dobu
odpovédi
Ménit poradi
voleb

Zobrazovany
typ otazek

Novy test

o
-
Omm=
Ommm

Text, ktery se zobrazuje u vSech testovych otazek z daného bloku.

Text uvodni strany bloku. V ptipad¢, ze toto pole nevyplnite nebude uvodni
strana zobrazena.

Urcuje, zda na jednotlivych otazkach miize byt zobrazena zpozdéna nebo
okamzita odpovéd.

Casovy limit pro odpovédi.

Aktivovanim zajistite ndhodné vzajemné potradi odpovédi na otdzku. Studujici
pak musi znat skutecnou odpoveéd’ na otdzku a nikoliv jen ¢islo nebo pismeno
odpovédi (napf. "c¢" nebo "1. moznost").

Z roletové nabidky vyberte, jaky typ otazek se ma v testech objevit . Vychozi
hodnotou jsou "vSechny typy".

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy vytvotite novy Test.
Akct lze vyvolat, pokud je v seznamu okruhti, piedpist a blokii oznacen predpis.
Po vyvolani akce se zobrazi formuléf, ve kterém zadate udaje o vytvofeném testu.
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Vlastnosti vytvareného testu

A iTutor Tester - Dialog webové stranky

Vytvoreni testu
MNazey: *
[+]
Fopis:
[
I oFit

du: Didbwenw_sersafiwnew_i Tutord_ciitestentestys

Dalsi Konec

Tento formulaf slouzi k zaddni nazvu a popisu testu + cesty na pocitaci, kde bude vytvoreny test
ulozen.

Zadani polozky Ulozit do: je jednim z udaji, ktery je tfeba nastavit manudlné. Zvlasté
pokud chcete aby testy byly pfistupné na internetu. Proto se pfed samotnym
generovanim testll ze systému iTutor spojte s administratorem, ktery vam tuto
informaci sd¢li.

Pridani okruhu nebo predpisu

]

Stiskem uvedeného tlacitka v oblasti Pfedpisy ptidate do zvoleného okruhu existujici Okruh nebo
Ptedpis. Akci 1ze vyvolat, pokud je v seznamu oznacen okruh.

Po vyvolani akce se zobrazi nasledujici formulaf se seznamem, ve kterém vyberete ptidavany okruh
nebo predpis:
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Okruh

[=1-*8) Takladni akruh
=1-¥8) Testy ze zemépisu
= § Test Cachy a Morava
=y otézky z Cech
'-"}? Fechy
-y Otazky 7 Morawy

Pridat

Pridani tématu nebo otazky

]

Stiskem uvedeného tlacitka v oblasti Pfedpisy pfidate do zvoleného bloku existujici Téma nebo
Otazku. Akci lze vyvolat, pokud je v seznamu oznacen blok.

Po vyvolani akce se zobrazi nasledujici formuléf se seznamem, ve kterém vyberete pfidavané téma
nebo ptidavanou otazku:

Blok

=) I Fékladni téma
). 757 Zemépis
2. 757 Evropa
= b, ZR
5. 757 Eechy
). 757 Praha
P Etvrti
? Objekty
? Obyvateld
? hory
? Plzef
? Fekyl
+- 157 Maorava
.- 757 Ostatni svét

Pridat
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Presunuti bloku vpred v ramci predpisu

o

¥

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Pfedpisy pfesunete blok o jeden vpied v rdmci piedpisu.
Akci l1ze vyvolat, pokud je v seznamu okruhi, piedpisii a blokli oznacen blok.

Presunuti bloku vzad v ramci predpisu

T

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy pfesunete blok o jeden vzad v ramci piedpisu.
Akci lze vyvolat, pokud je v seznamu okruhtl, predpisti a blokii oznacen blok

Presunuti tématu vpred v ramci bloku

P

[¥]

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy presunete téma o jedno vpied v ramci bloku.
Akci 1ze vyvolat, pokud je v seznamu okruhi, pfedpisii a blokli oznac¢eno téma.

Presunuti tématu vzad v ramci bloku

i

Stiskem uvedeného tlacitka v sekci Piedpisy presunete téma o jedno vzad v ramci bloku.
Akct lze vyvolat, pokud je v seznamu okruhti, predpist a blokii oznaceno téma.

Odebrani

X

Stiskem uvedeného tlac¢itka v oblasti Otazky nebo Piedpisy odeberete objekt.

Akci lze vyvolat, pokud je v seznamu oznaceno téma, otazka, okruh, ptedpis apod. Odebrani
znamena, ze je vybrany objekt odebran ze vztahu, v kterém je aktualn¢ oznacen, samotny objekt
vSak zlstava.

Napf. odebrani otdzky z tématu znamena, Ze je dand otazka z tématu vyfazena, ale otazka dale
zUstava v systému v ostatnich tématech. Pokud chcete odebrat otazku nebo téma, nelze je odebrat v
piipadé, ze se jedna o jejich posledni vyskyt v systému.

Odebirame-li tedy napft. otdzku z tématu a tato otazka se jiz nevyskytuje v z&dném jiném tématu,
systém oznami, ze tuto otdzku nelze odebrat, Ze pro odstranéni je nutné ji smazat.

Popftipadé 1ze samoziejmé tuto otdzku ptidat do jiného tématu a poté ji z predeslého tématu
odebrat.
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Smazani

-_—-
Ll
)

Stiskem uvedeného tlacitka v oblastech Otazky, Piedpisy nebo Testy smazete objekt.

Akci l1ze vyvolat, pokud je v seznamu oznaceno téma, otdzka, okruh, ptedpis, blok, test apod.
Smazani znamena, Ze je vybrany objekt odstranén ze systému. Napf. smazani otazky z tématu
znamena, ze je dana otdzka z tématu vyfazena a soucasné je smazana ze systému. Pokud se
odstrafiovana otdzka nebo odstranované téma vyskytuje jesté v jiném tématu, je jejich vyskyt
odstranén 1 z tohoto tématu. Pokud odstraniované téma obsahuje podtémata a otazky, jsou tyto
objekty smazany, pokud se jedna o jejich jediny vyskyt v systému. Je-li napf. odstraiiovano téma
»Fyzika®, ve kterém je otazka ,,Atomové jadro®, je tato otdzka vymazana ze systému pouze v
pripad¢, pokud jiz neni prvkem v zadném jiném tématu. Je-li vSak otazka napf. ,,Informacni
systémy“ jesté soucasti tématu ,,PocitaCove sité, neni ze systému smazana.

Testy

Sekce Testy slouzi k prohlizeni archivu vSech testl, které byly vytvotfeny prostiednictvim aplikace
iTutor Tester. Archiv je organizovan chronologicky po jednotlivych mésicich v seznamu.

Do oblasti Testy se dostanete stiskem tlacitka 'Testy
V seznamu si miiZete prohlizet jak testy, tak pfedpisy a bloky témat a otazek, z kterych byl test
vytvofen.

= Srpen 2003
- EMEZ 1O test
EI § 12 test verze 1
Ell@ Uvoddni inform ace
f P Logickd otézka 1
-G Cervenec 2003
-G Cerven 2003
- Kvéten 2003
- [ Bfezen 2003

-G Onor 2003

Pokud se nerovnaji hodnoty uvedené v polozce Max-Max skore (Maximalni skore,
kterého mtze uzivatel dosahnout v testu, ktery byl ndhodné vygenerovan z otazek s
maximalnim skore) a v polozce Min-Max skére (Maximalni skore, kterého mtze
uzivatel dosahnout v testu, ktery byl ndhodné vygenerovan z otdzek s minimalnim
skore), je vhodné test prepracovat tak, aby se rovnaly a vygenerovat jej znova.
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Mazey: |0 Test

Popis:

Fougit
piedpis:

Wytvofen: |27.8 2003 16:14:26

2 Test werze 1

Autor: | Superlser
Export do Diddwesw_servefwnew_itutord_czitesteltestAy
Max-Mayx skire: |2 Uzamknout odpovédi: [

Mir-Max skare: |2

Zavérem

Testy, které mizete vytvorit v modulu Tester systému iTutor jsou z ptipraveny pro piimé pouziti v
tomto systému. V systému iTutor budou automaticky vyhodnocovany a informace o pribéhu a
vysledcich testu budou piistupné jak lektorovi tak studujicim daného testu.

Lektor maze sledovat mnoho parametrii od doby stravené nad jednotlivymi odpovédmi az po
vyhodnocovani Gspésnosti studentd v jednotlivych otazkach.

Vygenerované testy jsou kompatibilni dle AICC standardu coz umoziuje jejich ptipadné pouziti v
produktech ttetich stran.

Tzv. obalka testu, tedy kone¢na vizudlni podoba testu, ktery vytvoftite je prednastavena a nelze ji
modifikovat. Vysledny test je generovan ve formatu Macromedia Flash. Instalace pfehravace tohoto
formatu jak na vaSem pocitaci, tak na pocitaci studenta je nutnosti pro spravny béh.
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